Switch 2 Afterglow Wave wired vezérlo

Gyors Inditas Utmutaté
1. Kezdeti beallitas

A. Akontroller hasznalatahoz dugd az USB kabelt a Nintendo Switch 2 dokkoléba. A vezérlének
automatikusan parosodnia kell az eszkozzel.

B. Ha avezérl6é nem parosit automatikusan, menj a Rendszerbeallitasokba > Kontroller és
kiegészit6k > Markolatot/sorrendet valtoztasd.

C. Hafelhivjak, nyomd meg az L és R gombot a kontrollereden, hogy csatlakozz. Megjegyzés: A
kontrollert kozvetlentl a Nintendo Switch 2 kezd6éképernydn taldlhatd Kontrollerek mentjéboél
is parosithatod, és valaszthatod a Fogas/Sorrend megvaltoztatasat.
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2. Hangbeallitas

A. Dugd be a fejhallgatéd vagy fejhallgatdd 3,5 mm-es csatlakozoéjat kozvetlenil a kontroller 3,5
mme-es portjaba.

e Megjegyzés: a Nintendo Switch 2 egyszerre csak egy hangkimenetet tamogat. Amikor a
headsetet/fejhallgatét a kontrollerhez csatlakoztatod, a HDMI-hez csatlakoztatott
eszkozokon keresztul (pl. TV, erdsitd stb.) keresztll a hang ki lesz kapcsolva. Ha tobb
USB audio eszkozt csatlakoztatnak, csak az elsd eszkdz lesz hangkimenet.

B. A Nintendo Switch 2 arra kér, hogy csatlakoztasd vissza a kontrollert. Ha megnyomod azL és R
gombot, a csatlakozashoz, a hang elkezd szélni a fejhallgatén keresztul.

C. Hanem hallod a hangot, miutan ujracsatlakoztatod a kontrollert, az eszk6z hangeréje alacsony
vagy 0% lehet. A hangerd felhangjaba nyomva tartsd a kontroller "Home" gombot.

o Megjegyzés: A Rendszerbeadllitasok alatt van egy hangbeallitas, amit "Némitas, amikor a
fejhallgatdé le van kapcsolva" (Némitas, amikor a fejhallgato le van kapcsolva) (Némitas,
amikor a fejhallgato le van kapcsolva) (Némitas esetén) cimd. Ha aktivaljak, ez az opcid
kikapcsolja a rendszer hangszoéroit, amikor kihtizod vagy lecsatlakoztatod a fejhallgataot,



amig meg nem nyomjak a hanger6gombokat, vagy amig ezt a beallitdst manualisan ki
nem kapcsoljak. Ennek a beallitasnak a manualis kikapcsolasahoz valaszd ki a System

Settings > System > Mute, amikor a fejhallgato le van kapcsolva (kapcsold ki (kapcsold
ki).

3. Hangerészabalyzok
A kontroller hangerejének beallitdsahoz nyomva tartsd a "function" gombot, majd nyomd meg a D-
padon a Fel/Le gombot. Kbnnyedén elnémithatod a csatlakoztatott headseted vagy fejhallgatod
mikrofonjat, ha kétszer megnyomod az "function" gombot. A némitas megszlintetéséhez nyomja meg
Ujra kétszer a "function" gombot.

o Megjegyzés: A hangerdszabalyzdk csak a kontroller hangerd kimenetét allitjak be, nem a

Nintendo Switch OS hangerészintjét. Allitsd be a Nintendo Switch OS hangeréjét az eszkdz
beallitasaiban.

4. A hats6 gombok programozasa



A. A programozashoz nyomva tartsd a "function" gombot, és nyomd meg a vissza gombot, amire
szeretnél vezérlét jeldlni. Amint a "function" gomb LED villog, nyomj meg barmelyik gombot a

kontrolleren, hogy a funkciot a hatulra jelold. A LED gyorsan villog haromszor, jelezve a sikeres
programozast.

B. Ha szeretnéd torolni a térképezett funkciot vagy teljesen letiltsd a visszajelzd gombokat, nyomd
le a "function" gombot, és duplan nyomd meg barmelyik visszagombot.

5. Avilagitasi effektek modositasa
A fénymoddok atfutasahoz nyomva tartsd a funkciégombot, és nyomd meg vagy L, vagy R gombot.

A. Az Afterglow Wave vezeték nélkili vezérlé négy elére programozott vilagitasi effektet tartalmaz
a kontrolleren:
o Wave: Folyamatos mozgdsban szivarvanyos RGB fényeket jelenit meg.
o Légzés: Az RGB fények lassan be- és kihalvanyulnak egy meghatarozott szinen.

e Statikus zaj: Az RGB lampak szilard maradnak és egy kivalasztott szinre allitva
maradnak.

e Bot: Az RGB reagal az analdg karok mozgasara.



B. Avilagitasi effektek kozott valtogatni szeretnéd nyomva a "function" gombot, és nyomd meg az
L vagy R gombot. Miutan kivalasztottad a modot, engedd el a "function" gombot, hogy
elmentsd a beallitast.

6. Afények szinének beallitasa

A. Nyomva tartsd a "function” gombot, és hasznald a D-pad bal/jobb gombjat a LED szinének
megvaltoztatasahoz.
Ha megtalalod a kivant szint, mentsd el a beallitast a "function" gomb elengedésével.
C. Fehérhez nyomva tartsd a "function" gombot, és kattints a bal analdg karra.
o Megjegyzés: A STICK, STATIC és BREATHING mddok alapértelmezett LED szine kék. A
WAVE és STICK médok LED szinei nem testreszabhatok.
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7. Afények fényerejének beallitasa



A. Afényer6 beallitasahoz nyomva tartsd a "function" gombot, nyomd meg a ZR gombot a fényerd
novelésére, a ZL gombbal pedig csokkentsd azt.

B. Alampakteljes lekapcsolasahoz nyomva tartsd a "function" gombot, majd nyomd meg a ZL
gombot, amig a fényeré 0%-ra nem valt.
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Hangvezérlés
Hang beallitas

A. Dugd be afejhallgatdd vagy fejhallgatéd 3,5 mm-es csatlakozéjat kozvetlendl a kontroller 3,5
mm-es portjaba.

e Megjegyzés: a Nintendo Switch 2 egyszerre csak egy hangkimenetet tamogat. Amikor a
headsetet/fejhallgatot a kontrollerhez csatlakoztatod, a HDMI-hez csatlakoztatott
eszkozokon keresztll (pl. TV, erdsitd stb.) keresztlil a hang ki lesz kapcsolva. Ha tobb
USB audio eszkozt csatlakoztatnak, csak az elsd eszkoz lesz hangkimenet.

B. A Nintendo Switch 2 arra kér, hogy csatlakoztasd vissza a kontrollert. Ha megnyomod azL és R
gombot, a csatlakozashoz, a hang elkezd szélni a fejhallgatén keresztul.

C. Hanem hallod a hangot, miutan Ujracsatlakoztatod a kontrollert, az eszkdz hangerdje alacsony
vagy 0% lehet. A hangeré felhangjaba nyomva tartsd a kontroller "Home" gombot.

o Megjegyzés: A Rendszerbeallitasok alatt van egy hangbeallitas, amit "Némitas, amikor a
fejhallgatd le van kapcsolva" (Némitas, amikor a fejhallgato le van kapcsolva) (Némitas,
amikor a fejhallgato le van kapcsolva) (Némitas esetén) cimd. Ha aktivaljak, ez az opcié
kikapcsolja a rendszer hangszoroit, amikor kihtizod vagy lecsatlakoztatod a fejhallgatot,
amig meg nem nyomjak a hanger6gombokat, vagy amig ezt a beallitdst manualisan ki
nem kapcsoljak. Ennek a beallitdsnak a manualis kikapcsolasahoz valaszd ki a System
Settings > System > Mute, amikor a fejhallgato le van kapcsolva (kapcsold ki (kapcsold
ki).



Hangerdszabalyzok

A kontroller hangerejének beallitasahoz nyomva tartsd a "function" gombot, majd nyomd meg a D-

padon a Fel/Le gombot. Kbnnyedén elnémithatod a csatlakoztatott headseted vagy fejhallgatod

mikrofonjat, ha kétszer megnyomod az "function" gombot. A némitas megszlintetéséhez nyomja meg

Ujra kétszer a "function" gombot.

o Megjegyzés: A hangerdszabalyzok csak a kontroller hangerd kimenetét allitjak be, nem a

Nintendo Switch OS hangerészintjét. Allitsd be a Nintendo Switch OS hangeréjét az eszkoz
beallitasaiban.

Hatsé gombok

A hats6é gombok programozasa

A. A programozashoz nyomva tartsd a "function" gombot, és nyomd meg a vissza gombot, amire
szeretnél vezérlét jelolni. Amint a "function” gomb LED villog, nyomj meg barmelyik gombot a



kontrolleren, hogy a funkciot a hatulra jelold. A LED gyorsan villog haromszor, jelezve a sikeres

programozast.
B. Ha szeretnéd torolni a térképezett funkciot vagy teljesen letiltsd a visszajelzé gombokat, nyomd

le a "function" gombot, és duplan nyomd meg barmelyik visszagombot.

RGB villamhatasok

Avilagitasi effektek megvaltoztatasa
A fénymoddok atfutasahoz nyomva tartsd a funkciégombot, és nyomd meg vagy L, vagy R gombot.

A. Az Afterglow Wave vezeték nélkili vezérlé négy elére programozott vilagitasi effektet tartalmaz
a kontrolleren:
o Wave: Folyamatos mozgasban szivarvanyos RGB fényeket jelenit meg.
o Légzés: Az RGB fények lassan be- és kihalvanyulnak egy meghatarozott szinen.
o Statikus zaj: Az RGB lampak szilard maradnak és egy kivalasztott szinre allitva
maradnak.
e Bot: AzRGB reagal az analdg karok mozgasara.
B. Avilagitasi effektek kozott valtogatni szeretnéd nyomva a "function" gombot, és nyomd meg az
L vagy R gombot. Miutan kivalasztottad a modot, engedd el a "function" gombot, hogy

elmentsd a beallitast.



Nintendo Switch™ 2 C gombkompatibilitas

A GameChat, egy vadonatuj funkcié a Nintendo Switch™ 2 rendszeren, lehetévé teszi, hogy akar
12 f6s csoport is cseveghessen jaték kézben.

e \Valdsid6ben is megoszthatod a képerny&det, még akkor is, ha kilonb6z6 jatékokat jatszol!
Akar jatékbeli felfedezést osztasz meg, akar csak integetsz koszonok, a GameChat ugy érezteti
ugy, mintha a barataid ott lennének melletted.

e Maximum 12 résztvevl lehet a hangbeszélgetéshez. Akar négy ember is megoszthatja a
jatékképernydjét vagy részt vehet videohivasban egyszerre. A GameChat csak a Nintendo
Switch 2-re érhet6 el.

Hogyan lehet GameChatet hasznalni olyan kontrollerrel, amely kompatibilis a Nintendo Switch™
2-vel:

e A GameChat beallitasa utan egyszer(ien nyomja meg a kontroller C gombjat, hogy megnyissa a
GameChat ment a kontrolleren, és megnyilnak a GameChat beallitasok.

Hogyan hasznald a GameChatet olyan kontrollerrel, amely miikédik Nintendo Switch™ 2-n (nincs
C gombija):

e A GameChat beallitasa utan megnyomhatod a kontrollered HOME gombot, és megtalalhatod a

GameChat mentt a HOME képernyén. A GameChat minden Nintendo Switch Online tagsaghoz
tartozik.

Tovabbi részletekért és tovabbi tamogatasért a GameChat-en kérjuk, nézd meg aGameChat utmutato
és GYIK oldal a Nintendo oldalarol.

Nintendo Switch™ 2 C gombkompatibilitas


https://en-americas-support.nintendo.com/app/answers/detail/a_id/68390/%7E/gamechat-guide-and-faq
https://en-americas-support.nintendo.com/app/answers/detail/a_id/68390/%7E/gamechat-guide-and-faq

